
PAULEs Fußballparcours

Station 4:
Dribbelstar

8 m

Start

Zieltor

1,5 m

4 m

Wendemar-
kierung

Ablauf:
Dribble mit deinem Ball durch den Slalompar-

cours, ohne die Hütchen dabei mit dem Ball

oder Fuß zu berühren! Schieße den rollenden

Ball vor der Markierungslinie in ein Minitor! 

Materialien: 
1 Ball

14 Markierungshütchen

Wertung: 
Erfolgreiches Dribbling mit abschließendem Torschuss 
und Treffer: 4 Punkte

Erfolgreiches Dribbling mit abschließendem Torschuss 
ohne Treffer: 3 Punkte

Dribbling mit Hütchenberührung und Treffer: 2 Punkte                           

Dribbling mit Hütchenberührung, aber ohne Treffer: 1 Punkt                  


